


Csoportfoglalkozások

„A szeméthegyen túl...”



Zöld csapat toborzó

A játék időtartama: 40 perc



Zöld csapattoborzó

• A játék célja: létrehozni egy környezetvédelmi 
csapatot a megadott csapatnevek vagy a saját 
ötletek alapján. 

• A csapattagok feladata a csapat céljainak – 
azaz a csapnévnek – megfelelő jelmondat, 
csatakiáltás kitalálása. 

• Valamint egy tagtoborzó „reklámszöveg” 
kidolgozása, amivel a csapatukhoz való 
csatlakozásra biztatják a többieket.



Zöld csapattoborzó
A játék menete: 

• I. Előkészítés:

• 1. A gyerekek maximum 10 csapatot (10-12 fő/csapat) 
alakítanak.

• 2. A csapatok húznak egyet a játékvezetőnél lévő 
környezetvédelem és energiatakarékosság témájához kapcsolódó 
csapatnevek közül. Amelyik csapatnak saját ötlete van azt is 
megvalósíthatja a játékvezetővel történő egyeztetést követően.

• A játékhoz szükséges kellékek:

– 10 csapatnév kártya

– toll és papír a csapatmunkához



• II. Csapatmunka:

• 3. A csapattagok a kapott/választott csapatnévhez 
„csapatkiáltást”, szlogent, jelmondatot találnak ki.

• 4. A csapattagok egy rövid (kb. 1 perc) tagtoborzó 
reklámszöveget írnak, amelyben a csapathoz való 
csatlakozásra biztatják a képzeletbeli lakosságot. A 
reklámszöveg formája lehet vers, ének, de egyszerű 
prózai szöveg is.

• A csapatmunkára rendelkezésre álló idő: 15 perc

Zöld csapattoborzó
A játék menete: 



• III. Bemutató
• 5.Minden csapat (vagy a csapat egy 

képviselője) bemutatja a csapatát, 
jelmondatát és előadja a tagtoborzó 
reklámszöveget.

• A bemutatóra rendelkezésre álló idő 
csapatonként 2 perc.

Zöld csapattoborzó
A játék menete: 



Választható csapatnevek

1. SzelekTeam

2. Szeméthegyezők

3. Földőrség

4. Zöldmentők

5. Talajfinomítók

6. Ökolábnyom-talanok

7. Laposra tapos!

8. Energiavédők

9. Termelem az ételem!

10. Komposzt-posztolók



Belevaló vagy?

A játék időtartama: 25 perc



Belevaló vagy?

• A játék célja: hogy a gyerekek 
meghatározzák, hogy az adott 
mindennapos/kommunális hulladékot 
hogyan lehet környezetbarát módon 
gyűjteni, milyen típusú szelektív / 
újrahasznosító gyűjtési formában lehet 
elhelyezni. 



Belevaló vagy?
A játék menete:

• I. Előkészítés:

• 1. A gyerekek maximum 10 (10-12 fős) csapatokat alakítanak

• 2. A játékvezető minden csapatnak 5 különböző hulladékot 
ábrázoló kártyát oszt ki. A kártyákon egy szokásos 
háztartásban előforduló mindennapi hulladék egy-egy darabja 
található. 

• Szükséges kellékek:

– 50 db hulladék kártya (A/6)

– 4 színes hulladéktároló tábla (A/4)



• II. Csapatmunka:

• 3. A csapattagok meghatározzák az előadásokon 
szerzett ismeretek alapján, hogy milyen típusú 
hulladékot ábrázolnak az egyes kártyák és az milyen 
hulladékgyűjtőben kellene elhelyezni.

• 4. A csapat 5 tagja egy-egy hulladékot ábrázoló kártyát 
vesz magához, amelynek típusát és helyét már közösen 
meghatározták.

• A csapatmunkára rendelkezésre álló idő: 5 perc

Belevaló vagy?
A játék menete:



v

• III. Hulladék összegyűjtés

• 5. A játékvezető 4 önkéntest választ ki a hulladékkártyával 
nem rendelkező összes többi résztvevő közül, akik a 
hulladéktárolók „szerepét” kapják. Kiválasztásra kerül egy kék 
táblát tartó papírtároló játékos, egy sárga táblás műanyag 
tárolós játékos egy szürke fémtárolós és egy barna táblás 
komposztáló. 

• 6. A hulladékkártyával rendelkező játékosok felsorakoznak az 
előtt a hulladéktároló játékos előtt, ahova a hulladék 
kártyájukat ábrázoló hulladékot helyeznék. 

Belevaló vagy?
A játék menete:



• 7. Ezt követően a játékvezető irányításával a hulladék kártyával 
rendelkező játékosok sorba elmondják, hogy milyen típusú hulladékuk 
van és melyik tárolóba szánják. A hulladéktároló játékos eldönti, hogy 
befogadja-e vagy az adott hulladékot. Vita esetén a játékvezető 
mentorálásával a résztvevők eldöntik, hogy hova való a hulladék.

• 8. Azok a hulladék kártyával rendelkező játékosok, akik megtalálták 
a helyüket a hulladéktároló játékos háta mögé sorakoznak fel.

• 9. Az egyes hulladéktároló mögött felsorakozott játékosok száma jelzi 
a hulladéktípusok gyakoriságát, amire a játék zárásaként a 
játékvezető is felhívja a résztvevők figyelmét.   

– A hulladék összegyűjtésre rendelkezésre álló idő 15 perc.

Belevaló vagy?
A játék menete:



„A Szeméthegyen túl...”
–  plakátkészítés –

A foglalkozás ideje: 45 perc



• A foglalkozás célja: a résztvevő 
gyerekek a rendezvény során megismert 
témákkal kapcsolatos plakátokat 
készítenek.

„A Szeméthegyen túl...”
–  plakátkészítés –



• I. Előkészítés:

• 1. A gyerekek a rendezvény elején kialakított maximum 10 
csapatba (10-12 fő/csapat) tömörülnek.

• 2. A játékvezető és a segítők kiosztják a plakátkészítéshez 
szükséges kellékeket: plakát alap, rajzeszközök, ragasztó, 
újságpapír.

• 3. A csapatok kiválasztják a plakát témáját az előre megadott 
címek közül.                 

• 4. A csapatok a plakát elején vagy hátoldalán – attól függően, 
hogy illik-e a kiválasztott témához – elhelyezik a rendezvény 
elején kiválasztott csapatnevüket és jelmondatukat. 

„A Szeméthegyen túl...”
–  plakátkészítés –



Plakáttémák:

1. Az ember és a környezet

2. A hulladék nem szemét!

3. Tudatos vásárló

4. Amit már ma megtehetsz 
a környezetedért!

5. Energiatakarékosság

6. Fenntartható életmód

7. Élelem és környezet

8. Én és a környezetem

9. Ökológiai lábnyom

10.A környezettudatos ember



• II. Plakátkészítés
• 5. A csapatok a segítők moderálása mellett 

elkészítik a plakátokat
• 6. A plakátok elkészítésénél a csapatok 

hulladékot is felhasználnak / újrahasznosítanak 
(pl. újságok)

– A plakátkészítésre rendelkezésre álló idő: 20 
perc

„A Szeméthegyen túl...”
–  plakátkészítés –



• III. Bemutató

7.Minden csapat (vagy a csapat egy 
képviselője) bemutatja az elkészült 
plakátot. 

– A bemutatóra rendelkezésre álló idő 
csapatonként 2 perc.

„A Szeméthegyen túl...”
–  plakátkészítés –



Köszönöm a figyelmet!


